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Maszynka okruszynka

Wyobrazcie sobie, ze naprawde istnieje maszyna,
ktdéra wykonuje wszystkie polecenia i spetnia zy-
czenia. Mozecie jej uzyc¢ i zaprogramowac idealny
$wiat. Jednak zanim to zrobicie, zapiszcie na kart-
kach, co nie podoba Wam sie w swiecie, w ktérym
zyjemy. Nastepnie usigdZcie razem z kolegamiw kre-
gu i wspdlnie opiszcie maszynie wymarzony swiat,
spetniajacy wszystkie Wasze potrzeby. Co sig tam
znajduje? Kto sie tam znajduje? Co sig tam robi?
Opowiadanie zacznijcie tak: ,Na tej wyjatkowej pla-
necie o nazwie...". Kazdy po kolei dodaje jedno swoje
zdanie, ale kontynuujac to, co powiedziata osoba
przed nim. Pamigtajcie, ze maszyna moze wszyst-
ko. Kiedy wszyscy poznaja juz reguty i poczujg sie
swobodnie w wymyslaniu, powtérzcie zabawe, tym
razem rejestrujac powstajacq opowiesc natelefonie
komérkowym lub dyktafonie. Na zakoriczenie wy-
stuchajcie razem nagrania, na pewno Was zaskoczy!
Jak wygladat Wasz idealny $wiat? Czym sig roznit
od rzeczywistego?

Konstruktorzy

Bladawiec, gtéwny bohater spektaklu, zamienit sie
w wielkiego konstruktora Trurla i zaprogramowat
maszyng, ktérej dziatania zupetnie go zaskoczyty.
Przypomnij sobie, co z tego wynikneto. A jak myslisz,
czy konstruktorzy wspétczesnego swiata bardziej
odpowiedzialnie wymyslaja wynalazki? Potrafig prze-
widzie¢ wszystkie konsekwencje swojego odkrycia?
Czy sgw stanie zatrzymac rozwdj wymyslonych przez
siebie maszyn lub technologii? Czy ich wynalazki sg
odpowiedzig na potrzeby wszystkich ludzi? Sprawdz
to! Wybierz jeden zwynalazkéw: telefon komérkowy,
SMS, Internet, karta bankowa, e-book i odpowiedz
na pytania:

1

Jakie problemy rozwiagzuje
ten wynalazek?

2

Czyje sa to problemy?

3

Kto korzysta z tego wynalazku?

q

Jacy ludzie i jakie instytucje
moga ucierpie¢ z powodu tego wynalazku?

Jakie nowe problemy moga powstac¢
W zwigzku z rozwojem tego wynalazku?

Jakie problemy rozwiagzuje
ten wynalazek dla Ciebie?

Zaproponuj rozwigzanie tego testu dorostym, a po-
tem poréwnajcie swoje wynikii porozmawiajcie. Czy
zwrdciliscie uwage na to samo? Zastanéwcie sie tez,
czy mozliwe jest dla Was obycie sie bez ktéregos
z wymienionych wynalazkéw. Gdyby kazdy z Was
musiat wybraé tylko jeden z nich, ktory to by byt
idlaczego?

Wynalazki

Czy wiesz, ze nie wszystkie rzeczy/technologie nie-
zbedne cztowiekowi do zycia lub czyniace je 1zej-
szym, lepszym, ciekawszym zostaty juz wynalezione?
A przeciez nie ma na co czekaé! To wcale nie jest
takie trudne. Dobierzcie si¢ w pary i sami wymysicie
wynalazek, program lub aplikacje, ktéra utatwitaby
ludziom zycie. Zacznijcie od okreslenia i zapisania 10
sytuacji, zktédrymi Wy lub inni ludzie maja trudnos¢
na co dzien (np. gingce w praniu skarpetki, spéznia-
jacy sie autobus miejski) lub te, ktore niepotrzebnie
zabierajg czas (np. codzienne pakowanie tornistra).
Nastepnie wybierzcie jeden problem i wymyslicie ma-
szyne lub technologig, ktéra pozwoli go zniwelowaé
lub zmniejszy¢. Fantazjujcie! Oczywiscie dysponu-
jecie nieograniczong iloscia pieniedzy i wspieraja

Was specjalisci w kazdej dziedzinie. Pomysicie, jak
mogtby dziata¢ Wasz wynalazek. Nadajcie mu na-
zwe. Po opracowaniu szczego6tow, przedstawcie
swoj pomystinnym w bardzo krétkiej, maksymalnie
trzyminutowej prezentacji. Wazne, zeby wszystkie
pary podzielity sie¢ swoimi odkryciami.

Co udato Wam sie wynalez¢? Czy trudniejsze byto
dla Was wyszukanie problemu czy wymyslenie jego
rozwigzania? Jak myslicie, dlaczego problem, ktéry
wybraliscie nie zostat do tej pory rozwigzany?

Co by hyto, gdybhy...

Nowe technologie sprawiajg, ze to, co kiedys wyda-
wato sie zupetnie niemozliwe z dnia na dzien staje sie
realne. By¢ moze niedtugo w ogdle wszystkie bariery
i ograniczenia znikna. Jak wtedy bedzie wygladat
$wiat? Zabawcie sie w prognozowanie i potrenujcie
wyobraznig. W tym celu proponujemy przewidywanie
skutkéw zmian, ktére... nie mogtyby sie wydarzyé.
Zanim zaczniecie, zbierzcie kilka 0s6b, przygotujcie
pitke i kartki z podanymi pytaniami (zapisujac kazde
pytanie na oddzielnej kartce):

Co by byto, gdyby zamiast

deszczu padat sok malinowy?

Co by byto, gdyby drzewa mogty méwic?

Co by byto, gdyby wszyscy ludzie wygladali

tak samo?

Co by byto, gdyby woda na kuli ziemskiej

byta czerwona?

Co by byto, gdyby psy zaczety

moéwic¢ ludzkim gtosem?

Co by byto, gdyby ludzie spali

przez 23 godziny i wstawali tylko na jedna?

Co by byto, gdyby od jutra

zlikwidowali cyfre 3?
Ustawcie sie w kregu, na srodku umiesccie pytania.
Niech pierwsza osoba wylosuje jedna kartke i zada
pytanie, rzucajac pitke doinnego uczestnika zabawy.
Jego zadaniem jest wymyslenie jak najbardziej ory-
ginalnej odpowiedzi i przekazanie pitki z pytaniem
dalej. Rzucaijcie pitke az do wyczerpania pomystow.
Dopiero wtedy zmiencie pytanie.

Kosmosystem

Chcielibys$cie sami sprobowac, jak to jest znalez¢
sig, niczym Bladawiec, w innym wymiarze zwanym
KOSMOSYSTEMEM? Oto okazja! Postepujcie wedtug
instrukcji:

Zbierzcie kilku chetnych.

Znajdzcie miejsce, najlepiej pusta przestrzen od-
dzielong drzwiami.

Przygotujcie kartki z zadaniami*.

Wybierzcie osobe, ktéra ma ochote poprowadzic gre
(moze to by¢ nauczyciel lub rodzic).

Najej znak rozpoczynacie i koficzycie. Onajest takze
odpowiedzialna za wybranie odpowiedniej muzyki
do dziatania.

Zgromadzcie si¢ w korytarzu, gdzie czekaja zadania*.
Zza drzwi stychaé muzyke.

Prowadzacy informuje wszystkich: ,,Za chwile znaj-
dziecie sie w miejscu dziatania, co oznacza, ze bedac
tam nie mozna sig zatrzymac, nalezy samodzielnie
ibezwzglednie wykonywac zadanie, dopéki nie dam
wyraznego sygnatu korica akcji. Pojedynczo losujcie
swoje zadania. Przeczytajcie je po cichu, otwérzcie
drzwiiwchodzZcie po kolei. Za drzwiamirozpocznijcie
dziatanie, ktére zapisane jest w zadaniu”.

Gre zakonczcie, kiedy wszyscy znajda sie w srodku
i beda mieli szanse cho¢ przez chwile wykonywac
swoje zadanie. W tym éwiczeniu kazdy oddzielnie,
ale i wszyscy razem stworzyliscie niepowtarzalny
Kosmosystem. Czym sie charakteryzowat? Czy przy-
pominat Wam cos, co znacie z zycia codziennego?
Na ktére elementy zwrdciliScie szczegdlng uwage
idlaczego? Jaki nadalibys$cie swdj tytut catosci wy-
darzenia?

*ZADANIA:

Stan na srodku, przodem do okien i méw
caty czas ,abonent niedostepny, prosze
zadzwoni¢ pdzniej”.

Stan na podwyzszeniu i wypowiedz gtosno
wszystkie skojarzenia ze stowem ,,maszyna”.

Stan na podwyzszeniu i wypowiedz gtosno
wszystkie skojarzenia ze stowem , sie¢".

Przez caty czas trwania dziatania masz za
zadanie chodzic¢ po sali. Licz swoje kroki.
Wypowiadaj wszystkie liczby, ktére sg wielo-
krotnoscia 10.

Zastanow sig, jak mozesz bez stéw i rekwizy-
téw , przedstawié¢” maszyne. R6b to nieprze-
rwanie przez caty czas trwania dziatania.

Wymysl kilka ruchéw lub gestéw, ktére
przedstawiaja” sie¢. Wykonuj je przez caty
czas trwania dziatania.

Wyznacz chodzeniem brzegi Kosmosyste-
mu. Chodz po nim przez caty czas trwania
dziatania. Zmieniaj tempa swojego chodze-
nia.

Przygladaj sie uwaznie temu, co sig dzieje.
Wybierz dwa momenty podczas trwania
dziatania i zréb cos, co znaczaco zmieni
obserwowanag sytuacje.

Stan na krzesle i w wybranym przez siebie
momencie zacznij wydawac rozkazy/polece-
nia innym uczestnikom dziatania.

Przygladaj sie uwaznie temu, co sig dzieje.
Wybierz dwa momenty podczas trwania
dziatania, kiedy w widoczny dla wszystkich
sposob przeobrazisz przestrzen.

Jestes obecny w przestrzeni jako , status
niewidoczny".

Jestes systemem, ktory sledzi jednego
z uczestnikow dziatania. Nie mozesz by¢
zauwazony.

Jestes systemem, ktory kopiuje kazdy ruch
wybranego uczestnika dziatania. Nie mozesz
by¢ zauwazony.

Jestes ,wirusem systemu”. Znajdz dwie oso-
by i namoéw je, zebyscie po kolei krzykneli:
,CONTROL" (1 0soba), ,,ALT" (2 osoba), ,DELE-
TE" (3 osoba). Kiedy uda sie Wam to zrobi¢,

" "o

caty system zostanie dezaktywowany.

Cyberswiat

Obok $wiata, w ktérym oddychamy, patrzymy w niebo
i zjadamy positki, funkcjonuje tez ten, do ktérego
mamy dostep za pomocg komputera lub telefonu
komoérkowego, nazywamy go cyberswiatem. A gdyby
tak przenies$¢ sie tam na zawsze? Wspdlnie zkolegami
i kolezankami zamiencie sie w pracownikéw biur
podrézy, ktére oferuja takie wycieczkiw jedna strone.
Podzielcie sig na grupy. Niech kazda wymysli krotka
scenke. Bedzie to reklama zachecajgca do bezpow-
rotnej podrézy do Internetu. Dajcie sobie kilka minut
naprzygotowanie. ZgromadzZcie jak najwiecej zalet
cyberswiata. Mozecie tez wypisac¢ stowa i zwroty,
ktére utatwia przekonanie potencjalnych klientow
do skorzystania z Waszej oferty. Prezentacje potrak-
tujcie jak bitwe o klienta, ktéry moze wybra¢ tylko
jedna, najlepsza propozycje. Po obejrzeniu reklam,
rozpocznijcie ,,targowisko préznosci”, polegajace na
bezkarnym i niekoriczacym sie wychwalaniu swo-
jej oferty ponad wszystkie inne. Tym razem grupy
dziatajg jednoczesnie, prébujac przekonywac siebie
nawzajem, dlaczego ich produkt jest najlepszy.

Jakie sposoby zachecania pojawity sie w reklamach?
Ktérej grupie udato sie wskazac najwiecej plusow
wyjazdu do cyberswiata? Czy sami skorzystalibyscie
z ktorejs oferty?

Masz wiadomos¢é

Znasz kogos, kto zanurzyt sie w wirtualnym swiecie
iwiekszos¢ czasu spedza przed ekranem komputera
lub z telefonem w reku? Zat6zmy, ze tylko Ty mozesz
sie ztg osoba skomunikowac i przekazac jej ostatnia
nie-wirtualng wiadomosé¢, jaka przeczyta w swoim
zyciu. Zapisz jg na papierze, dtugopisem. Kartke
wsadz do koperty, zaadresuj, naklej znaczek i wyslij
poczta. Jesli osobiscie nie znasz nikogo zanurzo-
nego w wirtualnym swiecie, mimo wszystko napisz
wiadomosé¢, a adresataiadres wymysl. Moze tak sie
zdarzy, ze przypadkiem list trafi do kogos naprawde?
Czy wirtualny $wiat jest sztuczny czy prawdziwy, sko-
ro dokonujemy w nim zakupéw, czytamy prawdziwe
informacje i przenosimy tam swoje przyjaznie? Moze
staje sie tym podstawowym swiatem, w ktérym zyje-
my, bo spedzamy tam najwiecej czasu? Jak myslisz?
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X 1) ...czasem fantazja staje sie rzeczywistoscia? Spektakl 3) ...mozna chodzié¢" do szkoty, ktéra miesci sig i wbu-
d ,B@jki robotéw” powstat na podstawie zbioru opowiadan dynkuiw Internecie? Uczniowie takich szkot samiucza sie

Stanistawa Lema. To pisarz, ktérego nazywa sie wizjonerem,
poniewaz opisywane przez niego wynalazkiitechnologie przy-
sztoscidzis sgjuz powszechnie znaneiuzywane. Np.zawzo-

rzec dla przegladarkiinternetowej google mozemyuznac trion

w domu, zdobywajac wiedze z lekcji zamieszczonych wtasnie
w ,sieci”, a do budynku szkoty przychodza juz tylko po to,
zeby wykonywacé ¢wiczenia. Wspadlnie zinnymiuczniamiina-

uczycielem dyskutuja, testujg i sprawdzajg wszystko, czego

CGwiczenia i zabawy zawarte w publikacji majg swoje zrédto w dziataniach warsztatowych projektu

.Wiacz teatr”, realizowanego przez Aleksandre Antoniuk, Aleksandre Chmieliriska, Piotra Osaka, Agnieszke
Szymaniska, Sebastiana Swiadra, Natalie Wieciech i Ewe Wréblewska. Wykorzystane zostaty sposoby

i narzedzia pracy pedagogow teatru (patrz: Stowarzyszenie Pedagogéw Teatru), aktoréw Teatru Pinokio

w todzi oraz pedagogoéw tworczosci z Uniwersytetu tddzkiego. Opracowanie merytoryczne: Dominika Szulc,
koordynacja: Weronika Jozwiak, projekt graficzny: Jakub Stepien.
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= z,Obtoku Magellana” aoptony z , Powrotu gwiazd” to nicinne- wczesniej sami dowiedzieli sie z internetowych lekcji. Taka
) ’) go, jakzapowiedz wspotczesnych audiobookéw. Takich tropéw metode naukinazywa sie ,odwrécongklasg”. Co o niejmyslisz?
A w ksigzkach Lema jest znacznie wiecej. Sami poszukaijcie!

59 @5
r h 2) ...Internet powstat w obawie przed Il wojna S$wiato- e
( ? wa? Trudno wskazacé jedng date, kiedy doktadnie narodzit (
{ sie Internet, ale wiemy na pewno, ze do jego wynalezienia ' {
I S przyczynili sie naukowcy pracujacy dla amerykanskich sit p g
@ zbrojnych. Rozproszona siec tgczgca wszystkie komputery .f,
miata uchronié Stany Zjednoczone przed zniszczeniem ich ’t 1
p

\ komunikacji wojskowej w wypadku wybuchu bomby atomo-
wej. Do ataku nie doszto, a pomyst okazat sie przydatny nie
tylko w wojsku, ale rowniez w innych dziedzinach zycia. Od

tego czasu zrewolucjonizowat Swiat.
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Tekst: Stanistaw Lem — Scenariusz i adaptacja: Martyna Lechman — Rezyseria: Daria Kopiec
Scenografia: Katarzyna Szczurowska, Anna Skupien — Muzyka: Natalia Czekata — Ruch sceniczny: Aneta Jankowska
Projekcje: Magdalena Parszewska — Wystepuja: Piotr Czekalski, Hanna Matusiak, Ewa Wroblewska, Piotr Osak, tukasz Batko
Spektakl powstat na podstawie pieciu opowiadan Stanistawa Lema: , Przyjaciel Automateusza”, ,Maszyna Trurla”, ,Jak ocalat Swiat”,
.Wielkie lanie” i ,0 krélewiczu Ferrycym i krélewnie Krystali”.
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