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Pojawiajace sie w spektaklu dynamiczne pitki moga
symbolizowac rézne abstrakcyjne pojecia. Moga
prowokowac¢ do rozpoznawania tresci, nadawa-
nia im znaczen, do zonglowania wtasnymi ideami
i wyobrazeniami. Przyjrzyj sie uwaznie dziewieciu
zaproponowanym obrazom (zatgcznik). Dopasujdo
nich pojecia abstrakcyjne, ktére moga kojarzy¢ sie
z obejrzanym spektaklem. Dlaczego wtasnie w taki
spos6b powigzates obraz graficzny z abstrakcyjnym
pojeciem?

PIRAMIDA
SKOJARZEN

Podczas ogladanego spektaklu doswiadczates ciggu
ptynacychinformacji. Poznawates i odczuwates site
.Zywego" obrazu. Z pewnoscig miates jakies skoja-
rzenia, uzywates wyobrazni, by odgadna¢ sceniczng
zagadke. Sprébuj odtworzy¢ w pamieci poszczegdlne
etiudy i nadac¢ im jednowyrazowe tytuty. Zapisz je
na dole kartki A4 jedne obok drugich (w szeregu,
w jednym rzedzie). Pamietaj, ze nie ma ztych ani
gorszych skojarzen. Potacz ze sobg znaczeniowo
sgsiadujgce wyrazy i zapisz powstajace nowe sko-
jarzenia. Powtarzaj czynnosé taczeniawyrazéwibu-
dowania nowych skojarzen tak dtugo, az dojdziesz
do wierzchotka piramidy.

Powstate pojecie jest tematem Twojej pracy pla-
stycznej. Do jej wykonania potrzeby bedzie duzy
czarny karton, kolorowe kota réznej wielkosciibiate
waciki—tyle, ile gtosek (liter) liczy Twoje imie. Opo-
wiedz o pojeciu, ktére powstato w wyniku kojarzenia
ze soba réznych obrazéw. Uzasadnij jego zwigzek
z ,,.Samograjem”. Wybierzcie w grupie najciekawsze
poréwnania i stworzcie z nich reklame spektakiu
~Samograj", ktora zaskoczy kazdego swoja forma,
wymowa, realnoscig, moze humorem?

INTERAKCJA

Podczas spektaklu obserwowalismy ruch, gest
imimike aktoréw orazich prace zsymbolem. Wszyst-
ko cos$ oznaczato — zamiary, nastroje, problem...
Doswiadczali$my réznych konfiguracji pitek i wizuali-
zacji pojec... TworzyliSmy obrazy. Zdolnos¢ tworzenia
wyobrazen oraz interpretacjiréznych pojec¢ wiaze sie
z mysleniem abstrakcyjnym. Osoby, ktére potrafig
myslec abstrakcyjnie poszukuja nietypowychiorygi-
nalnych rozwiazan, dostrzegaja istote problemu, sg
zdolne odejsc¢ od szablonowego sposobu myslenia.
Wykorzystujac podane znaki zilustruj pojecie INTE-
RAKCJA. Narysuj je w kole.

Znaki:

SKAD WZIELA
SIE KROPKA?

Przygotuj kartke papieru i mazak. Usiadz wygod-
nie.... Postuchaj wczesniej przygotowanej muzyki
(wybierz taka, ktéra wydaje Ci sie najbardziej twor-
cza). W trakcie jej stuchania z zamknietymi oczami
rytmicznie nanos$ na kartke kropki — stawiajac je
w réznych miejscach. Otworz oczy, kiedy muzyka
ucichnie. Potacz teraz kropki, nadajac swojej pracy
konkretny temat/tytut. Zapamietaj go (lub zapisz na
gorze oddzielnej kartki a4 i zagnij ja —tak, by kolejne
osoby nie widziaty Twojego tytutu). Technika rundki,
czyli ,krazacego” rysunku, przekazcie swoja prace
osobie siedzacej obok. Poproscie jg o zapisanie tytutu
rysunku przedstawionego naWaszej pracy (nakartce
z tytutem). Tak dtugo przekazujcie sobie prace, az
dotrze do Was Wasza kartka z zapisana taka liczba
tytutdéw, ile oséb liczy grupa. Teraz Twoim zadaniem
jest napisanie krétkiego opowiadania na temat:
Skad sie wzieta kropka?".

Mozesz pisaé o czym tylko chcesz.

Pamietaj tylko o tym, ze historia:

* ma poczatek i koniec,

* ma zawiera¢ wszystkie wskazane skojarzenia
(tytuty pochodzace od innych oséb) do wykrop-
kowanego obrazu,

* ma zmiescic sie w10 zdaniach.

LATAJACE PILKI

Ustawcie sie na obwodzie kota. Potrzebujecie pitki.
Pierwsza osobarzuca jg do kolejnej—przypadkowej,
wypowiadajgc pewne stowo kojarzace sie z przed-
stawieniem — konkretna etiuda. Zadaniem osoby,
ktéra otrzymata pitke, jest stworzenie analogii do
podanego stowa, na przyktad:

¢ Czas jest jak...

* Czas nie jest jak...

o Zycie jest jak...

« Zycie nie jest jak...

* Wyobraznia jest jak...

* Wyobraznia nie jest jak...

INSTRUKCJA NA
SZCZESCIE | ZYCIE.
INSTRUKCJA KROPKA
PO KROPGCE [0 wyborul

Czym jest dla Ciebie szczescie? Czy zastanawiate$
sie kiedys nad tym, kiedy je odczuwasz? Kiedy jeste$
szczesliwy? Co Cie uszczesliwia? Czy szczescie jest
w Tobie, czy poza Twoim ciatem? Wymysl klucz do
bycia szczesliwym. Stworz graficzng INSTRUKCJE
NA SZCZESCIE, KROPKA PO KROPCE. Wykorzystaj
jednobarwny karton duzego formatu, biate kartki
A4 i gazety (materiat zadrukowany). Zadbaj o to,
aby Twoja graficzna instrukcja miata charakter wie-
lowymiarowy.

LUB:

Czym jest dla Ciebie zycie? Zastanow sie —kiedy od-
czuwasz, ze zyjesz? Coto znaczy , zy¢ petna piersig”?
Co sprawia, ze jeste$my ,panami swojego losu”?
Kiedy panujemy nad swoim zyciem?

Sprébuj stworzyé INSTRUKCJE NA ZYCIE, KROPKA PO
KROPCE. Niech kolazowa praca stanie sie swoistym
przypomnieniem—co dla Ciebie jest wazne. Moze to
bedzie zbiér drogowskazow? Celéw, do ktérych pra-
gniesz dotrze¢? Amoze chcesz opowiedzie¢ innym,
cojestdlaCiebie wazne? Rodzicom? Przyjaciotom?

SNI M1 SIE SEN...

,Czasami, gdy jestem zmeczony, gdy narysuje tyle
kropek —zamykam oczy i ktade sie spaé (...). Sni mi
sie sen... Wszystkie kropki $wiata unosza sie nad
moja gtowa. Mam wrazenie, ze to nie ja je naryso-
watem...” —takie stowa padaja ze sceny. Pamietasz?
Teraz zamknij oczy. Wyobraz sobie, ze to Ty $nisz
o kropkach —poruszajacych sie w Twojej wyobrazni.
Poczatkowo s3 z6tte albo pomaranczowe, niewiel-
kie. Z czasem coraz szybciej i intensywniej ulegaja
przeksztatceniom. Zmieniaja nie tylko barwe, ale
i wielkosc... Teraz masz mozliwos¢ przedstawienia
swojego snu i opowiedzenia o nim. Na szesciu kar-
tonach narysuj rézne konfiguracje wyobrazonych
kropek. Sam zdecyduj o ich wielkosci i kolorze. Ut6z
rysunki w takiej kolejnosci, aby stworzyty pewnego
rodzaju etiude, ktéra ma swéj poczatek, rozwiniecie
ikoniec. Temat etiudy to KREACJA. Moze sprobujesz
pokazac jg swoim ciatem?

CZAS ZAMKNIETY
W SYMBOLU

Przypomnijcie sobie tre$¢ etiud zwigzanych zczasem
—z jego forma, ksztattem, uptywem, ulotnoscis...
Przedstawcie po jednym skojarzeniu na karteczkach
post-it za pomocga symboli graficznych. Symbole
utdézcie w takim miejscu, aby byty widoczne dla kaz-
dego, na przyktad w czterech rzedach. Wyttumaczcie
innym, dlaczego wtasnie taki symbol stworzyliscie.
Pokazcie gow formie ,zywych obrazéw" —wykorzy-
stujgc swoje ciato, ruch i proste, wyraziste gesty.
Przyjrzyjcie sie symbolom bardzo uwaznie i posta-
rajcie sie (samodzielnie lub w parach) zapamietac
jak najwiecejobrazéw utozonych doktadnie w takiej,
a nie w innej kolejnosci. Powtdérzycie w kole kolej-
nos$¢ symboli wykorzystujac zebrane informacje
i ,zywy obraz" podany przez autoréw. Co sprawia
w tym zadaniu najwiecej ktopotéw? Co utatwia za-
pamietywanie ciggow skojarzen?

SAMOgraj

WyobrazZcie sobie jako grupa, ze to Wy jestescie
teraz twoércami spektaklu. Otrzymacie woreczek
peten kolorowych, dtugich wstazek, ktére stang
sie elementem przedstawienia. Wstazka moze by¢
przedmiotem (atrybutem) o charakterystycznej
symbolice zwigzanej z zyciem, wybrana postacia,
zdarzeniem, miejscem, czasem... To wasza decyzja
— czym sie stanie. Pracujac w czterech zespotach,
do kazdej litery alfabetu (wykorzystajcie 24 litery
alfabetu) wymyslicie po jednym skojarzeniu tacza-
cym sie z,,.Samograjem”, na przyktad:

A jak atomy, ktdre sie poruszaja,

B jak bliskos¢ w relacjach,

C jak ciekawos¢é formy...

Skojarzenia zestawione w czterech grupach:
codAdoF

eodGdolL

eodtdoR

eorazodSdoz

beda fundamentem dla czterech wyrezyserowanych
przez Was etiud z wykorzystaniem wstazek. Po za-
prezentowaniu etiud porozmawiajcie o klasowym
widowisku, odpowiadajac na przyktadowe pytania:
jakie skojarzenia Was zaskoczyty?, Czy w Waszych
etiudach pojawity sie jakies nowe watki, ktérych
wczesniej nie dostrzegaliscie w spektaklu? Jakich
waznych tematéw ,dotyka” ,,.Samograj”?
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CGwiczenia i zabawy zawarte w publikacji majg swoje Zrédto w dziataniach warsztatowych projektu
Wtacz teatr”, realizowanego przez Aleksandre Antoniuk, Aleksandre Chmielinska, Piotra Osaka, Agnieszke
Szymanska, Sebastiana Swiadra, Natalie Wieciech i Ewe Wréblewska. Wykorzystane zostaty sposoby

i narzedzia pracy pedagogow teatru (patrz: Stowarzyszenie Pedagogow Teatru), aktorow Teatru Pinokio

koordynacja: Weronika Jozwiak, projekt graficzny: Jakub Stepien.

w todzi oraz pedagogéw tworczosci z Uniwersytetu Lédzkiego. Opracowanie merytoryczne: Dominika Szulc,
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1) ...zdanie Na poczatku byto..., ktore pojawia sie w spektakliu,
zazwyczaj przywotuje proces tworzenia — kreacji i budowania cze-
gos od podstaw, , z niczego". Mitologiczny opis powstania swiata
mowi na przyktad, ze na poczatku byt chaos, a biblijny — ze wszyst-
ko zaczeto sie od stowa. Creatio to z jezyka tacinskiego tworzenie.
W jezyku polskim stowo kreacja oznacza wybitna role aktorska
albo szczegdlnie oryginalny stréj na wyjatkowa okazje, ale przede
wszystkim — akt tworzenia, stwarzania czegos. Czesto wiaze sie to
z nowymi pomystami i umiejetnoscia kreatywnego myslenia. Gdzie
dokonuje sie tworzenie na co dzien - dookota nas? Czy Ty tez jestes
tworca?

2) ...proces tworczy od dawna fascynuje nie tylko samych twor-
cow, ale takze filozofow, psychologow, pedagogow... Twoérczos¢é

to forma dziatalnosci, ktora jest dostepna dla wszystkich. Jeden

z najstynniejszych polskich filozofow, Wiadystaw Tatarkiewicz,
pisal, ze cztowiek jest skazany na twoérczosé. Czy zgadzasz sie

z tym stwierdzeniem? Czym moze by¢ tworczosé? Nie ogranicza sie
ona jedynie do konkretnego wytworu, na przyktad spektaklu, fil-
mu, obrazu czy rzezhy, ale moze dotyczy¢ prob definiowania swiata
przez cztowieka — czyli nadawania mu formy. Tego typu twérczos¢é
wprowadza porzadek w otaczajaca nas rzeczywistos¢, a przede
wszystkim otwiera nowe mozliwosci i stanowi klucz do wolnosci -
pozwala lepiej poznaé siebie. Kazdy z nas moze wiec by¢ artysta,
kiedy projektuje i buduje wiasny swiat!

scenariusz, rezyseria i scenografia: Konrad Dworakowski
kostiumy: Martyna Stépan-Dworakowska
muzyka: Piotr Klimek
ruch sceniczny: Anatoliy lvanov
wystepuja: Malgorzata Krawczenko, Zaneta Matkowska, Hania Matusiak,
Ewa Wroblewska, Natalia Wieciech, tukasz Batko, tukasz Bzura, Piotr Osak
wiolonczela: Matgorzata Knapinska
gtos: Olek Wojciechowski

3) ...linia kota (a wiec i kropki — najmniejszego ze wszystkich
kot) ciagle wraca do poczatku. Figura ta obrazuje wcigz odnawia-
jace sie zycie, ktore powstaje z obumierajacej natury. Wiaze sie

z nig ciagty ruch i przemijanie. Koto to takze uniwersalny symbol
oznaczajacy nieskonczonosé, doskonatosé i petnie — niebiosa, ko-
smos, $wiat... W kulturze Wschodu mandala stanowi znak jednosci
cztowieka ze Swiatem, najwyzszego stopnia rozwoju, skupienia

i harmonii. W chrzescijanstwie swigci maja okragte aureole nad
gtowami, a koto jest jedna z najbardziej znaczacych figur w archi-
tekturze sakralnej. Trzy splecione kregi symbolizuja Trojce Swigta.
Starozytni wierzyli w Koto Fortuny — szczesliwe sploty wydarzen,
a w praktykach magicznych krag uchodzi za skuteczny symbol
ochrony przed ztymi duchami. Kula jest natomiast symbolem
Wszechswiata, kuli ziemskiej, catosci wszystkich znoszacych sie
nawzajem przeciwienstw.

4) ...15 wrzes$nia od kilku lat obhchodzony jest jako Miedzynaro-
dowy Dzien Kropki. To Swieto kreatywnosci, wiary w to, ze kazdy
ma w sobie jakis talent, a takze zacheta do odnajdowania w sobie
odwagi do pokonywania trudnosci. Nie tylko przy tej okazji dobrze
jednak pamietaé, ze najwazniejsza w procesie rozumienia jest cie-
kawosé. Jej podstawg jest potrzeba, cheé, odwaga i umiejetnosé
zadawania pytan. Samo zadanie pytania [otwartego — uchwyce-
nie tego, czego nie wiemy - jest juz howiem rodzajem twoérczosci!
Jeden z wielkich filozofow, Immanuel Kant, pisat o tym, ze wielkim
dowodem rozumienia jest etap, na ktorym wiemy: o co zapytagé.
Teoretycy tworczosci takze podkreslaja wage myslenia pytajnego,
ktore staje sie impulsem do poszukiwan i poznawania swiata.
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